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Azioni intraprese dalla scuola nel PSND per la scuola digitale triennio 

 
AZIONE #28  del Piano nazionale 
per la scuola digitale 

AZIONE #3  del Piano nazionale per 
la scuola digitale. 

AZIONE #24  del Piano nazionale per la scuola digitale. 
Concorso pubblico #iMiei10Libri – I 10 libri più votati dagli studenti 
entrano in tutte le biblioteche scolast iche – Piano nazionale per la 
scuola digitale (PNSD) – Cfr. Avviso pubblico prot. n. 8256 del 1° 
giugno 2016. 

   

 partecipazione al 

bando PON n.12810 del 15/10/2015 

– FESR-  Realizzazione di 

ambienti. Bando per un 

importo di € 19.942,85. 10.8.1.A3-

FESRPON-SI-2015-618 LA CLASSE 

DIVENTA LABORATORIO 

INTERATTIVO572623/03/ 

Modulo  Titolo modulo 
Data 
inizio  

Data 
fine 
prevista 

Spazi 
alternativi 
per 
l'apprendi
mento 

Stop alla 
lezione 
frontale 

19/01/2
016 

30/05/2
016 

Laboratori 
mobili 

Laboratorio 
scientifico 
mobile(SCIE

07/01/2
016 

29/05/2
016 

partecipazione al bando PON 

n.9035 del 13/07/2015 – FESR – 

Realizzazione- LAN-

WLAN per la 

realizzazione della rete cablata e 

WiFi del plesso “Rosina Salvo” e 

del   potenziamento WiFi del 

plesso “Tisia d’Imera”. Progetto - 

10.8.1.A2  Ampliamento rete 

LAN/WLAN Bando finanziato per 

un importo di € 7.375,00. 

Animatore digitale ha progettato 

parte didattica  

     

modulo Titolo modulo 
Data inizio 
prevista 

Data fine 
prevista 

 Ampliamento o ampliamento 01/11/2015 31/12/2015 

http://www.istruzione.it/scuola_digitale/prog-

imiei10libri.shtml 

http://www.istruzione.it/allegati/2016/IMiei10Lib

ri_ClassificaFinale.pdf 

 

La nostra scuola ha partecipato nel 2016 a questa 

azione del PNSD 

 

http://www.istruzione.it/scuola_digitale/prog-imiei10libri.shtml
http://www.istruzione.it/scuola_digitale/prog-imiei10libri.shtml
http://www.istruzione.it/allegati/2016/IMiei10Libri_ClassificaFinale.pdf
http://www.istruzione.it/allegati/2016/IMiei10Libri_ClassificaFinale.pdf


NLAB) 

Laboratori 
mobili 

MUSICAND
O 

07/01/2
016 

29/05/2
016 

    

 

adeguamento 
dell'infrastruttura 
e dei punti di 
accesso alla rete 
LAN/WLAN, con 
potenziamento 
del cablaggio 
fisico ed aggiunta 
di nuovi apparati 

copertura 
wireless e 
realizzazione 
nuova 
infrastruttura 

 

 

partecipazione al bando PON n° 

5403 del 16/03/2016 – Atelier 

Creativi e laboratori 

per le competenze 

chiave  – Avviso pubblico per la 

realizzazione da parte delle 

istituzioni scolastiche ed educative 

statali di atelier creativi e per le 

competenze chiave nell’ambito del 

Piano Nazionale Scuola Digitale 

(PNSD). Progetto “Un posto per 

creare” La nostra scuola si è 

piazzata al 79° 

posto nella graduatoria della 

Regione  Sicilia. Progettista interno 

Animatore digitale 

 

Assistenza alla connettività  di un 

esperto esterno  ingegnere Guzzio 

Giampiero esperto informatico 

esterno nei percorsi di formazione e 

nell’assistenza tecnica hardware  e 

software 

  

Animatore digitale ha progettato la realizzazione da 

parte delle istituzioni scolastiche ed educative statali di 

Biblioteche scolastiche innovative, concepite come 

centri di informazione e documentazione anche in ambito 

digitale – Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD) 

Protocollo Intesa MIUR .Anno scolastico 2015/2016 



Candidatura N. 20032 10862 - FSE - 

Inclusione sociale e lotta al 
disagio 

Azione Sotto AzioneTitolo Progetto 
Importo Inserisci10.1.1 Sostegno agli 
studenti caratterizzati da particolari 
fragilità10.1.1A Interventi per il 
successo scolastico degli studenti 
Laboratorio interattivo:competenze in 
campo finanziamento € 39.892,00€  

Per la candidatura N. 20032 sono stati 
inseriti i seguenti moduli: Riepilogo moduli 
- 10.1.1A Interventi per il successo 
scolastico degli studenti Tipologia modulo 
Titolo Costo Educazione motoria; sport; 
gioco didattico AVVIAMENTO ALLO SPORT  
Educazione motoria; sport; gioco didattico 
Sport -gioco e ...piscina  Arte; scrittura 
creativa; teatro La strada..ieri ed oggi  
Laboratorio creativo e artigianale per la 
valorizzazione delle vocazioni territoriali LA 
RISERVA DEL MONTE S. CALOGERO 
UN’OASI DI BIODIVERSITA’  Potenziamento 
delle competenze di base Tisia on_line 
Potenziamento delle competenze di base 
MATEMATICA....MENTE Coding.Progettista 

Animatore digitale 

 

 

 
  

 

 



Candidatura N. 39226 1953 del 21/02/2017 - 

FSE - Competenze di base 

Azione Sotto-Azione Aree di Processo 
Risultati attesi 10.2.2 Azioni di integrazione 
e potenziamento delle aree disciplina ri di 
base 10.2.2A Competenze di base Area 2. 
AMBIENTE DI APPRENDIMENTO Area 3. 
INCLUSIONE E DIFFERENZIAZIONE Area 4. 
CONTINUITA E ORIENTAMENTO 
Innalzamento dei livelli delle competenze in 
base ai moduli scelti Miglioramento degli 
esiti (media) degli scrutini finali 
Integrazione di risorse e strumenti digitali e 
multimediali per la realizzazione 
dell'attività didattica all'interno dei moduli 

Per la candidatura N. 39226 sono stati 
inseriti i seguenti moduli: Riepilogo moduli 
- 10.2.2A Competenze di base Tipologia 
modulo Titolo  Lingua madre Tisia@Edicola  
Matematica MATE_CODING  Scienze 
SCIENLAB: sperimentare e creare con l’uso 
della multimedialità Scienze La natura ciack 
si gira  Lingua straniera A Passport … to the 
world  Lingua straniera Welcome to the 
English speaking World! TOTALE SCHEDE 
FINANZIARIE € 42.492,00  .Autorizzato in 
data 2 gennaio 1018 Progettista Animatore 
Digitale 

 

 

  



 

Candidatura N. 39229 2669 del 03/03/2017 - 

FSE -Pensiero 
computazionale e 
cittadinanza digitale 
Sottoazioni per le quali si richiede il 
finanziamento e aree di processo RAV che 
contribuiscono a migliorare Azione SottoAzi 
one Aree di Processo Risultati attesi 10.2.2 
Azioni di i ntegrazio ne e pote nziament o 
delle aree disciplina ri di base 10.2.2A 
Compete nze di base Area 2. AMBIENTE DI 
APPRENDIMENTO Area 3. INCLUSIONE E 
DIFFERENZIAZIONE Area 4. CONTINUITA E 
ORIENTAMENTO Aumento delle 
certificazioni finali o di altre forme di 
riconoscimento e mappatura delle 
competenze per i percorsi formativi, 
dedicati a competenze 
informatiche/tecniche specifiche, 
conseguiti dalle studentesse e dagli 
studenti Innalzamento dei livelli delle 
competenze in base ai moduli scelti Utilizzo 
di metodi e didattica laboratoriali Tipologia 
modulo Titolo Costo Sviluppo del pensiero 
computazionale e della creatività digitale A 
scuola di scacchi e coding  Competenze di 
cittadinanza digitale Giovani Generazioni 
connesse TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 

23.728,00 Progettista Animatore Digitale 

  



 

Candidatura N. 993052 3340 del 23/03/2017 

- FSE - Competenze di 
cittadinanza globale10.2.5 

Competenze trasversali 10.2.5A 
Competenze trasversali Area 2. AMBIENTE 
DI APPRENDIMENTO Area 3. INCLUSIONE E 
DIFFERENZIAZIONE Area 7. INTEGRAZIONE 
CON IL TERRITORIO E RAPPORTI CON LE 
FAMIGLIE Acquisizione del concetto di 
cittadinanza globale, aumento della 
conoscenza delle interconnessioni globali e 
della consapevolezza del rapporto tra scelte 
locali e sfide globali Aumento della 
consapevolezza delle proprie identità 
multiple e di una identità collettiva che 
trascende le differenze individuali, culturali, 
etniche, religiose nonché di valori universali 
quali giustizia, uguaglianza, dignità, rispetto 
Potenziamento della dimensione 
esperenziale delle conoscenze e delle 
competenze attraverso attività pratiche, 
lavoro su casi reali e realizzazione di 
prodotti Potenziamento delle capacità 
relazionali e delle abilità 
comunicative/empatiche per interagire con 
persone con differenti opinioni e 
provenienti da culture diversePer la 
candidatura N. 993052 sono stati inseriti i 
seguenti moduli: Riepilogo moduli - 
10.2.5A Competenze trasversali Tipologia 
modulo Titolo Costo Educazione 

  



ambientale Ti aspettiamo fuori:laboratorio 
ambientale e ludico  Educazione 
ambientale Ti aspettiamo fuori:laboratorio 
didattico ambientale  Civismo, rispetto 
delle diversità e cittadinanza attiva NOI Non 
Sprechi-AMO  TOTALE SCHEDE FINANZIARIE 

€ 26.328,00 Progettista Animatore 
Digitale 

 

nomina  triennale nel ruolo di 

Animatore Digitale per il 

triennio 2015-2018 prot. N. 

3968/B12/FP : prof..ssa Rosa 

Vivirito,docente di SMCFN e F.S. 

Area1. Gestione PTOF B. 

Valutazione d’Istituto e Autoanalisi 

d’Istituto ed organizzazione attività 

extracurriculare 

 con un percorso di formazione 

con certificazione finale di attestato  

dell’animatore digitale presso 

PAEE10200C D.D. BAGHERIA III-L. 

PIRANDELLO 

di PALERMO 

a seguito dell'organizzazione di percorsi 

formativi per il potenziamento delle 

"competenze relativamente ai processi di 

digitalizzazione e di innovazione 

tecnologica", ai sensi dell'articolo 31 del 

D.M. n. 435 del 16 giugno 2015, recante 

  



interventi relativi alla "Formazione alle 

competenze digitali dei docenti". 

ha frequentato dal 17/05/2016 al 

31/12/2016 regolarmente il corso 

AVANZATO un animatore digitale per 

ogni scuola della Sicilia” per ore 127 

 

con  percorsi di formazioni con 

certificazioni finali di attestato 

dell’animatore digitale presso 

Istituto 

UMBERTO I - Palermo (PA) 

Codice meccanografico 

PAPC09000Q 

Programma Operativo Nazionale 

"Per la scuola, competenze e ambienti 

perl’apprendimento" 2014-2020. Asse 

I – Istruzione – Fondo Sociale 

Europeo (FSE) 

Azione: Formazione del personale 

della scuola 

Codice Progetto: 10.8.4.A1-FSEPON-

SI-2016-11 

Modulo: "Formazione Animatori 

digitali Modulo 1" 

Durata Corso: 24 ore 

Corso di formazione sul coding 

“ Coding in your Classroom, 

Now!”University of Urbino N° ore 

48 con rilascio attestato finale 

riconosciuto dal MIUR  



Attestato K8 ” Intro Computer 

Scienze”n°ore 20 Code.org  

 

Docente anche  abilitatato a 

compilare l’ avviso pubblico per la 

selezione di percorsi formativi per 

studenti e docenti di Debate e 

Service Learning,ai sensi dell’art.5 

comma 2 lettera a) DM 663 del 1 

settembre 2016 UFFICIO 

SCOLASTICO REGIONALE PER 

LA SICILIA.  
istituzione del  Team  per 

l’innovazione digitale 

:prof.ssa Monica Scelsa(docente 

lettere), prof.ssa Provvidenza 

Ciprì(docente SMCFN), prof.ssa Lo 

Dico Giuseppa(docente 

religione),assistente tecnico 

Eugenio Oliveri (docente di arte e 

immagine) e Funzione strumentale 

Area 2.Sostegno al lavoro dei 

docenti(F.S. Sviluppo ,utilizzo e 

coordinamento nuove Tecnologie 

Sito Web) con un percorso di 

formazione con certificazione 

finale di attestato dell’animatore 

digitale presso Istituto 

UMBERTO I - Palermo (PA) 

  



Codice meccanografico 

PAPC09000Q 

Programma Operativo Nazionale 

"Per la scuola, competenze e ambienti 

perl’apprendimento" 2014-2020. Asse 

I – Istruzione – Fondo Sociale 

Europeo (FSE) 

ATA:segreteria digitale: Rigano 

Riccardo _Costanza Antonino - 

Antonella Vetro 
percorso di formazione con 

certificazione finale di attestato 

dieci docenti presso Istituto 

UMBERTO I - Palermo (PA) 

Codice meccanografico 

PAPC09000Q 

Programma Operativo Nazionale 

"Per la scuola, competenze e ambienti 

perl’apprendimento" 2014-2020. Asse 

I – Istruzione – Fondo Sociale 

Europeo (FSE) di dieci docenti 

dell’istituto comprensivo Tisia d’Imera 

per n° 18 ore 

 

  

Corso di formazione da parte 
della PEARSON OFFICINE 
DIDATTICHE organizzato 

dall’animatore Digitale rivolto a 
tutti i docenti della scuola”L’utilizzo 

  



di Internet  e delle nuove 
tecnologie nella didattica in 
aula”per 4h 
- Coinvolgimento della comunità 
scolastica in azioni di OPEN_DAY per 
l’orientamento con laboratori didattici 
,attraverso workshop e giornate 
dedicate aperti alle famiglie e agli altri 
attori del territorio(Comune,altre scuole 
del territorio) per la realizzazione di una 
cultura digitale condivisa . 

 

  

attivazione  di un percorso da parte 

del docente  Mastrandrea  

Francesco(docente di tecnologia 

responsabile aula informatica)  di un 

percorso di formazione di 

base aperto agli  alunni della classe 

5° primaria e classe 1° media 

dell’Istituto dal titolo “Informatica e 

Multimedialità” a.s.2015/2016 e 

2016/2017 

 

  

attivazione da parte dell’animatore 

digitale  Rosa Vivirito e 

dell’assistente amministrativo  

Antonino Costanza di un 

  



percorso di formazione di 

base aperto ai  docenti del Plesso 

“Rosina Salvo” “GESTIONE DEL 

REGISTRO ELETTRONICO”Argo 

ScuolaNext”a.s 2016/2017 

 

Creazione da parte dell’animatore 

digitale sul sito istituzionale della 

scuola di uno spazio dedicato al 

PNSD per informare sul piano e 

sulle iniziative della scuola 

  

reazione e aggiornamento di una 

pagina dedicata al PON 2014-

2020 sul sito della scuola 

 

  

ricognizione e mappatura delle 

attrezzature presenti nella 

scuola(osservatorio tecnologico) 

 

  



sostegno ai docenti nell’uso di 

strumenti informatici, sussidi 

didattici, software educativi e 

applicazioni web utili per la didattica 

e la professione 

 

  

coordinamento delle figure tecniche 

destinate alla manutenzione delle 

attrezzature della scuola 

 

  

redazione di un Progetto Triennale 

di Intervento dell’Animatore 

Digitale per il PTOF d’Istituto 

pubblicato sul sito della scuola 

 

  

fornitura di software open source, in 

particolare per i computer e le LIM 

  

http://www.icsansepolcro.it/wp-content/uploads/AllegatiAttiAlboPretorio/PTOF%202016-2019.pdf


della scuola  

pubblicizzazione e condivisione 

delle finalità del PNSD con il corpo 

docente 

 

  

messa in opera da parte 

dell’animatore digitale, attuazione e 

pubblicizzazione dei bandi 

PON finanziati 

 

  

Creazione di soluzioni innovative 

dell’animatore digitale:gruppo 

chiuso facebook  rivolto ad 

informare i docenti della 

scuola”Scuola digitale Tisia” 

 

  

Creazione di soluzioni innovative 

dell’animatore digitale:blog 

didattico dell’animatore digitale 

  



 

 

 Azioni intraprese dalla scuola al 31/12/2017. 

   

basato sulla flipper classroom co 

l’uso di app e programmi 

specifici(Padlet) per scopi scientifici 

 


